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5. Rennstreckenverwaltung

a. Offene (Bergrennen), geschlossene, Slalom-Rennstrecke
b. Eine Rennstrecke anlegen

i. Via Bluetooth
ii. Via Datenbank/Internet
iii. Intern anlegen
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2. Speicherung der GPS-Koordinaten
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6. Rennen
a. Geschlossene Rennstrecke
b. Offene (Bergrennen), Slalom-, Rallye-Rennstrecke
c. Rennmodus
d. « STOP » Ende des Rennens
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Rennstrecke)

4. Graphische Analyse

N

iii. Analyse pro Ausfahrt (Turn) / Durchschnitt der 3 besten Runden "3 Lap"
iv. Theoretisch schnellste Zeiten

v. Gesamtzahler

vi. Daten l6schen
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b. Stralle
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i. GPS-Signal
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13. Integrierter G-Sensor
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Das ADSGPS verfligt iber 6 LEDs und 4 Tasten. Jeder Taste ist ein auf dem Display angezeigtes Menl
zugeordnet.

LED 3
LED 2 LED 4 LED 5
Taste 2
Taste 1
R o iy
@ ALFAMD H
1.5:35 .- 112012011
LED 1 P15I;:S . aiF[RR:HF?RHNcn LED 6
Taste 3 Taste 4

1- Stromversorqung

Das ADSGPS wird mit 2 AA 1,5 Volt-Batterien geliefert, kann aber auch mit sehr guten Ergebnissen mit 2
Akkus vom Typ AA 1,2 Volt oder einer externen Stromversorgung von Alfano (Art.-Nr. A4002) betrieben
werden, die mit einer Batterie zwischen 6V und 18V verbunden ist. Eine Anzeige im Hauptmeni zeigt lhnen
die Leistung der Stromversorgung an. Wenn die Leistung zu gering ist (leere Batterien oder Akkus) werden
Sie durch eine Nachricht gewarnt.

Eﬂ Wenn diese Nachricht angezeigt wird, schaltet sich

das ADSGPS automatisch nach 10 Sekunden aus.
OFF 10

Anmerkung:

- Denken Sie daran, die Energieanzeige vor Beginn langerer Rennen zu lberprifen.

- Der Stromverbrauch sowie die Entladungsgeschwindigkeit der Batterien/Akkus sind abhingig von
Qualitdt und Art der Batterien/Akkus, daher wird dringend empfohlen, die Batterien/Akkus sofort
bei Erscheinen des Warnhinweises auszutauschen. Eine Verwendung mit gebrauchten Batterien
flhrt zu einer Funktionsminderung der Batterien und moglicherweise zur Schadigung Ihres ADSGPS.

- Unverbindliche Angaben fiir neue Batterien bzw. geladene Akkus:

- Durchschnittsverbrauch im Rennen ohne Hintergrundbeleuchtung --- > ~25 h Betriebsdauer

- Durchschnittsverbrauch im Rennen mit Hintergrundbeleuchtung zu 50 % (Wert 5) --- > ~14 h
Betriebsdauer

- Durchschnittsverbrauch im Rennen mit Hintergrundbeleuchtung zu 90 % (Wert 9) --- > ~10 h
Betriebsdauer

Achtung: Da der Verbrauch ebenfalls von der Qualitdt der Batterien/Akkus abhingt, handelt es sich um
unverbindliche Angaben.
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2- Ein- und Ausschalten des ADSGPS

Sie konnen das ADSGPS auf 3 verschiedene Weisen einschalten:
I - Durch kurzes Driicken der Taste unten rechts
schalten Sie das ADSGPS ohne
L Hintergrundbeleuchtung ein.

- Durch langeres Driicken (2 Sekunden) derselben
@ ALFAHD Taste schalten Sie das ADSGPS mit
Hintergrundbeleuchtung ein.

- Durch langes Driicken (5 Sekunden) derselben
Taste schalten Sie das ADSGPS im Meni System
Wiederherstellen ein.

Anmerkung: Die Hintergrundbeleuchtung kann nur beim Einschalten des Gerats ein- oder ausgeschaltet
werden.

Das Men System Wiederherstellen wird nur dazu verwendet, um im Falle von Problemen (Anzeige-, Logo-
oder Sprachprobleme) das gelieferte Programm (Werkssoftware) wiederherzustellen.

Halten Sie die Taste oben rechts ('Ok') 3 Sekunden lang gedriickt, wenn Sie wirklich die Werkssoftware
wiederherstellen mochten.

Aus systembedingten Sicherheitsgriinden driicken Sie anschliefend mehrmals auf die 'Ok'-Tasten und
folgen Sie dabei genau der vom ADSGPS vorgegebenen Abfolge.

Sie haben 30 Sekunden Zeit, um die Abfolge durchzufiihren und so die Wiederherstellung des ADSGPS
abzuschlieBen.

=]

A oooooo |, FOC0000
Restauration Swestéme n ' n
Presser OK - 2 Sescondes U v

30 2 h

==

Ausschalten des ADSGPS:

Sie schalten das ADSGPS aus, indem Sie im

|
\ Hauptmen die Taste unten rechts 2 Sekunden lang
gedriickt halten.
{((@n ALFAND
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3- Hauptmenii

Nach dem Einschalten wird die Eingangsseite mit verschiedenen Informationen angezeigt; dies ist
die Hauptanzeige des ADSGPS. Von diesem Fenster aus kdnnen Sie Bluetooth aktivieren, sich in den
Rennmodus begeben und haben Zugang zu allen Menis, in denen gespeicherte Daten
personalisiert und visualisiert werden kénnen.

Kontrollleuchte
Meni DATA Bluetooth

Menu Rennstreckenerkennun
(Taste 1) aktiviert &

— . PRy

Name des D?F.um und
Anzeigedes 15:36 - 11012011 I
Ladezustand Citouit - GEME < m Ausgewéhlte
GPS - Sat. O \
. ﬂ Anzeige des
Menu SETUP el verfligbaren
(Taste 3) S T
Anzahl der
Kontrollleuchte sichtbaren Menii Bluetooth und
Hintergrundbeleuc Wahl der Anzeige
htiiim~ Al diviAve (TaSte 4)

Jede der 4 Tasten ermoglicht es lhnen, sich in den Menis und Untermenis zu bewegen, Daten

anzuzeigen, die Konfigurationsparameter zu andern, Rennstrecken zu konfigurieren und schlieRlich
ins Hauptmend zurtickzukehren.

Mit Hilfe der verschiedenen lcons neben den Tasten kénnen Sie sich bewegen, dndern, bestatigen
und ins vorherige Men zurlickkehren.

4 b/ Y A/

Die meistverwendeten Icons des ADSGPS
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4- Setup-Menii

Im Setup-Meni kdnnen die verschiedenen Parameter lhres ADSGPS eingestellt werden.

Confisaurations Confisurat ions

Configurat ions

] LAF ™
O 3 34 Meere € =2
TRIAL SLALOK RALLY
® 1'
-

=0

UPDATE

Zum Ausschalten des ADSGPS driicken Sie jetzt auf
'Ok’

TRIAL  SLALOK

Zeigt die Bluetooth-Parameter lhres ADSGPS fir
eine Verbindung zu einem anderen ASDGPS oder
einem PC mit Alfano-Bluetooth-Dongle (Adapter)
an. Hier findet sich der Name des ADSGPS (z.B.
ALFANO-1133), der Pin-Code/Windows-Zugangs-
schliissel (z.B. 5689) und der personliche Code, den
Sie andern konnen, um lhre Daten bei einer
Verbindung zu schiitzen.

Hinweis: Um Verbindungsproblemen vorzubeugen,
verwenden Sie bitte immer den mitgelieferten
Bluetooth-Dongle (Adapter), auch wenn Ihr PC lber
eine Bluetooth-Schnittstelle verfiigt.
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C. aj Rundkurs

ConFiauration Verwaltung der Rundkurse
(Einzelheiten ab Seite 12)

TEIAL  SLALOK

S S

d. Offene Rennstrecke (Bergrennen)
Verwaltung der offenen Rennstrecken (Bergrennen)
(Einzelheiten ab Seite 12)
e.
Verwaltung der Slalomstrecken
(Einzelheiten ab Seite 12)
f.

Verwaltung der Rallyestrecken
(Einzelheiten ab Seite 12)
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U

g. .III‘

Anzeige

Confiaurat ion  ADS-GFS

Contraste
Eclaivaze

: 3
LED 5
Extinction [IM) 2

?flfﬁ
h. B | Einstellung Uhrzeit/Datum

Fealage Date & Heur
-—- Données GFS -—— |
A K
Forme 12H - HMATAA
[ate 0s/03/2012
Hewir 1334

E4 |4

¥ Fus=au

i. . Fahrer

Filote 1 ALFAMD (O
A K
Pilote 2 : JOEL
.
Filote 3 :FHNEEEEEE
L2
¥ hodifier 35,k Ok |3

Ermoglicht folgende Einstellungen:

- Einstellung der Helligkeit der
Hintergrundbeleuchtung

- Einstellung des Kontrasts des Bildschirms

- Einstellung der Helligkeit der LEDs

- Einstellung der Zeit bis zum automatischen
Ausschalten: zwischen 1 min und maximal 30
min

Ermoglicht folgende Einstellungen:
- Einstellung des Datumsformats
- Einstellung der Zeitzone

Anmerkung: Datum und Uhrzeit (in GMT) werden
von den Satelliten UGbertragen; diese Informationen
sind also nur bei Anwesenheit von Satelliten
sichtbar.

Es koénnen bis zu 3 verschiedene Fahrernamen
angelegt werden. Jede Ausfahrt (Turn) wird
anschlieRend dem ausgewahlten Fahrer
zugeordnet. Durch kurzes Driicken der 'Ok'-Taste
wahlen Sie den Fahrer aus, durch langeres Driicken
(3 Sekunden) derselben Taste konnen Sie den
Fahrernamen andern. Der Name des ausgewahlten
Fahrers erscheint anschlieRend im Hauptmend.
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J
Ermoglicht es, Informationen eine langere Zeit
i remes Tour 151 Hl anzuzeigen; die Anzeigedauer ist einstellbar.
il - Einstellung der Anzeigedauer fiir Rundenzeiten:
Temes Sect.(5] © Fire zwischen 1 Sekunde und 60 Sekunden oder
permanent.
y| Yitesse (5 ¢ Fixe 4 - Einstellung der Anzeigedauer
Zwischenzeiten: zwischen 1 Sekunde und 60
Sekunden oder permanent.
- Einstellung der Anzeigedauer
Geschwindigkeitspunkte: zwischen 1 Sekunde
und 60 Sekunden oder permanent.
k.

0
d Réalaze Grarhicue K
Y Menu DATA.
URURORURE | DNUROURN B i -
| _w SeC. j

Frequenz der Datenerfassung

Fréauehce  "REC" Ermoglicht die Einstellung der
Datenspeicherung im Rennmodus:
- 10 Hertz --> Speicherung alle 100 ms

Enreaistrenent
Echantillonnazes

=]

5 Hertr | - 5Hertz --> Speicherung alle 200 ms

Heuwres Restantes: 7.0
Heure=s Totales 13;?:|

rennen)

m. m Einheit

Liztance

=]

ImFérial

ek | werden.
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Ermoglicht die Einstellung des
Graphen von 0,5 Sekunden bis 10 Sekunden, zur
optimalen Ansicht der gespeicherten Daten im

Haufigkeit der

- 2Hertz --> Speicherung alle 500 ms
- OHertz --> Es werden nur Rundenzeiten und

Zwischenzeiten gespeichert Langstrecken-

Fir die Darstellung von Geschwindigkeit und
Entfernung kann zwischen nicht-metrischer Einheit
(MpH) und metrischer Einheit (km/h) gewé&hlt
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.
n. ' Werkseinstellungen

Farametre Far Defaut

==

Four  Eestaurer
Le=s Pavarmétres USIHE

Presser OK - 3 Secondes

Festauration FParametires

] 34

Sprache

| Francais |

UPDATE

p. : Update

LUFDHETE - LFDHTE

Attente Connexion
Serial : 10-05e29
Soft : 1.01
Code : 123456
Dol ice : ALFAHO-113Z2
Fin : sega |4

Stellt die Werkseinstellungen der Parameter des
ADSGPS wieder her (Achtung: Dies unterscheidet
sich von der Systemwiederherstellung, da nur die
Parameter wiederhergestellt werden). Halten Sie
die 'Ok'-Taste 3 Sekunden lang gedriickt, um die
Wiederherstellung der Werksparameter zu starten.

Achtung: Dadurch werden ebenfalls lhre angelegten
Strecken und gespeicherten Daten geldscht.

Hier kann die Sprache ausgewahlt werden.

Aktiviert die Bluetooth-Parameter des ADSGPS und
zeigt sie an, um ein Update durchzufiihren. Sie
bendtigen einen PC mit einer Bluetooth-
Schnittstelle, um ein Update durchfiihren zu
kénnen (Einzelheiten dazu ab S. 28).

Hinweis: Um Verbindungsproblemen vorzubeugen,
verwenden Sie bitte immer den mitgelieferten
Bluetooth-Dongle (Adapter), auch wenn lhr PC tiber
eine Bluetooth-Schnittstelle verfiigt.

11
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5- Rennstreckenverwaltung

Strecken: Offen, geschlossen, Slalom

Houseau |
Liste

SUFRFT LMET

Envorer '

¥ FRecovair

Eine Rennstrecke anlegen

=0

- Mit dem Befehl "Neu" kann eine neue
Rennstrecke angelegt werden (Einzelheiten
dazus.u.).

- Mit dem Befehl "Liste" werden alle angelegten
Strecken angezeigt.

- Mit dem Befehl "Loschen" kann eine
bestehende Strecke geldscht werden.

- Mit dem Befehl "Senden" kann eine bestehende
Strecke Uber Bluetooth an ein anderes ADSGPS
gesendet werden.

- Mit dem Befehl "Empfangen" kann eine Strecke
Uber Bluetooth von einem anderen ADSGPS
empfangen werden.

Es gibt drei Methoden, um in Ihrem ADSGPS neue Rennstrecken anzulegen:

i Ein Fahrer verfligt auf seinem ADSGPS bereits iber angelegte Rennstrecken, die er Ihnen lber

Bluetooth senden kann.

At tent e

HlFarno-2055

Hlfano-1133

Iy Alfano-232e49
Alfano-SE98

Hlfano-2055
Alfanc-1127
Alfano-2222

e

Fhase d'Attente

Mo Perirhericue

Mon  Perirhéricus

e Connexion

Fecherche FPerirheriaus

Fhase de Recherche

Ferirheriaus  Troure

6 o o S

=0

Das erste ADSGPS wartet auf eine Verbindung, um
eine Rennstrecke zu empfangen.

Das zweite ADSGPS sucht ein Gerdt, um eine
Rennstrecke zu senden.

Der zweite ADSGPS hat mehrere ADSGPS gefunden
und fragt eine spezifische Verbindung zum ADSGPS
mit der Bezeichnung ALFANO-2055 an.

12
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Lemande de Connexion

=0

Fresser 0K fFour
Acocerter Connexion

Mo Perirhericue
HlFarno-2055

Connexion Etablie

Fresser OK
rour Transférer

Mon Ferirhericue

Hlfano-1133

Eeceralr Circult

Fresser OK
Four Accerter

=0

Mo Perirhericue
HlFarno-2055

Fecerolir Circult

TransFert Réussi

Mo Perirhericue

HlFarno-2055

Sie konnen die Rennstrecke von der

herunterladen.

Das ADSGPS ALFANO-2055 kann eine Verbindung
zum zweiten ADSGPS mit der Bezeichnung ALFANO-
1133 akzeptieren oder ablehnen.

Wenn die Verbindung akzeptiert wird:

Aus den im  ALFANO-1133 gespeicherten
Rennstrecken wahlen Sie diejenige aus, die Sie
senden mochten und bestatigen mit 'Ok’.

Das ALFANO-2055 akzeptiert schlielllich die
Ubertragung der Rennstrecke vom ALFANO-1133
oder weist diese zuriick.

Wenn der Ubertragung der Rennstrecke
zugestimmt wird:

Transfer erfolgreich.

Datenbank auf der Website www.alfano.com

Diese Datenbank wird zunehmend wachsen.

Um unsere Datenbank zu vervollstandigen und damit moglichst viele Fahrer von den Daten zu
Rennstrecken profitieren konnen, kénnen Sie Ihre Rennstrecken auf dem PC speichern und uns
anschliefend Uber das Internet zusenden. So werden wir die Datenbank nach und nach immer

mebhr fullen.

Wurde die Rennstrecke, die Sie benétigen, noch nicht angelegt, kénnen Sie diese selbst

anlegen.

1- Name der Rennstrecke

MHoureay Circult

Y Enrea, Fozitions GFS :|

Driicken Sie die 'Ok'-Taste, um den Namen einer
neuen Rennstrecke einzugeben (maximal 11
Zeichen); Sie koénnen die 26 Buchstaben des
Alphabets, die Zahlen von 0 bis 9 sowie das
Leerzeichen verwenden. Sie missen bis zum Ende
der 11 Zeichen gehen, um den Namen der
Rennstrecke zu bestatigen.

13
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2- Speicherung Der GPS-Koordinaten.

Houreay Circuit Driicken Sie die 'Ok'-Taste, um die GPS-Koordinaten
zu speichern.

=0

B MoMzA e
LAF

Enres, Positions GPS :'

a) Geschlossene Rennstrecke (Rundkurs)

Enres, Fositions GPS Die Speicherung erfolgt beim Fahren. Driicken Sie
ETHRT b 0 die Taste oben rechts ('Start'), wenn Sie die
K Startlinie Gberfahren, um die GPS-Koordinaten der

Startlinie zu speichern.

Enrea. Pozitions GPS Wenn Sie es wiinschen, kénnen Sie durch Driicken
der Taste oben rechts die GPS-Koordinaten fiir 4
Zwischenzeiten speichern, durch Driicken der Taste
oben links die  GPS-Koordinaten fiir 5
Geschwindigkeitspunkte.

HERIVEE - HERILEE Wenn Sie den Rundkurs zu Ende gefahren sind,
p . erkennt das ADSGPS automatisch lhren Startpunkt
iR iRty und schlieRt die Speicherung der Rennstrecke
rAs R ey selbsténdig ab. lhre neue Rennstrecke ist jetzt im

i’ "*' ADSGPS gespeichert.

HERILEE - HERIUEE

b) Offene Rennstrecke (Bergrennen)

Enrea. Positions GFS Die Speicherung der Startlinie erfolgt im Stand. Die

STHHT b E Zwischenzeiten werden beim Fahren gespeichert.

Stellen Sie sich auf die Startlinie und drticken Sie die
Taste oben rechts ('Ok'), um die GPS-Koordinaten
4 der Startlinie zu speichern.

14
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==

Ern-;il "1* lons I.F_

RERILVEE - HERILEE
A ¥
ey (L
i,
B, Ly
1!-."":‘ * "4'*,1-
it "y

HERILEE - HERIUEE

c) Slalomstrecke

Houwreay  Cirtcuif

Enrea, Positions GPS

Enrea, Fozitions GFS

4

=]

START |3

Enres, Positions GPS

o TART

4

=0

Wenn Sie es wiinschen, konnen Sie durch Driicken
der Taste oben rechts die GPS-Koordinaten fir 4
Zwischenzeiten speichern, durch Driicken der Taste
oben links die  GPS-Koordinaten fir 5
Geschwindigkeitspunkte.

Ein kurzes Driicken der Taste unten links speichert
die GPS-Koordinaten der Startlinie und beendet die
Speicherung  der Rennstrecke. lhre neue
Rennstrecke ist jetzt im ADSGPS gespeichert.

Ende der Speicherung

Der Slalom ist eine offene Rennstrecke mit
mehrmaligem Uberqueren der Ziellinie.

Die Anzahl der Uberquerungen der Startlinie
(maximal 4) muss beim Anlegen der Rennstrecke
parametriert werden.

Wenn zum Beispiel die Ziellinie zweimal Gberquert
werden muss, gibt es die Startlinie sowie 2
Uberquerungen der Ziellinie als Zwischenzeiten und
das 3. Uberqueren beendet schlieRlich die Ausfahrt
(Turn).

Die Speicherung der Startlinie erfolgt im Stand.
Stellen Sie sich auf die Startlinie und driicken Sie die

Taste oben rechts ('Ok'), um die GPS-Koordinaten
der Startlinie zu speichern.

Ein kurzes Driicken der Taste unten links speichert
die GPS-Koordinaten der Ziellinie.

Die Zwischenzeiten entsprechen den
Uberquerungen der Ziellinie.

15
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REEILEE - HERILEE Ende der Speicherung
+ ¥
=T L
clfiny ity
L s -l-'.*‘:_r'
) L
Ry r

ARRIVEE - HAERILEE

Anderung des Streckennamens. In der "Strecken-
liste" aktivieren Sie durch kurzes Dricken (1
Sekunde) der 'Ok'-Taste das nachste Fenster und
wiederholen dieselben Schritte wie beim Anlegen
einer Rennstrecke.

Ervrea.Fos. Chrono @ 3

Y Errea.Fos.Uitesze [ 2 :| . . .
Hinweis: Nur der Name kann gedndert werden,

nicht die GPS-Koordinaten.

d) Rallyestrecke

.I.:-:-::-:-:E
-
Momb. Secteurs --
RALLY
T
L | b j

Eine Rallyestrecke beinhaltet mehrere Sektoren. Ein
1] Sektor kann eine Verbindungsetappe oder eine
Al |- TARGA 12 M| |k ! : gsetappe O
Wertungsprifung sein. Nur die Zeiten der
Wertungsprifungen werden im ADSGPS
gespeichert.

Homb. Secteurs 04

Jeder Sektor muss vorher im ADSGPS mit Hilfe des

e TARCA 12 0t E andbook parametriert werden. Dan.r mu§s der
ektortyp (Verbindung oder WP), die Zeit der

Momb. Secteurs 04 Strecke sowie deren Entfernung gespeichert
Corrosit ions werden. Das ADSGPS gibt dann automatisch die

¥ Erves. Pos. GPS ke |4 Durchschnittsgeschwindigkeit an, die gefahren

werden muss, um die Rallyevorgaben einzuhalten.
"Zusammensetzung" (der Strecke)

THEGH 12  Secteur O Durch Dricken der Taste oben links ('S') scrollen Sie
i, [ E die Sektoren, durch Driicken der Taste oben rechts
Temes . 00'00"00 (Qk) gelangen Sle.m den gewiinschten Sektor, um
] diesen zu parametrieren.
istarce Qo000
. Haow. : od. o

16
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THEGH 12

[istance
U, Mow.

Termrs : ootogotoo
Q0. 000
oo, 0

Eriea. Fos. GRS

Enres, Positions

A |- TARGA 12 o1
Homb. Secteurs 04
Composit ions 43

GPS

==

W Sect. 01 Transfert 01
15,250 kn oot E0"o0

DEFARET "Secteur"

'I L

H
E

Enrea, Fozitions GFS

==

g Sect. 01 Transfert 01
15,230 km Qo Z0m oo

DEFAET  "Secteur"

I Jre40t 40"
1Z°3 ' 20"

H
E

=0

Beispiel: Wenn man den ersten Sektor
parametriert, wahlt man "Verbindungsetappe".

Nach Abschluss der Parametrierung der Sektoren
kehrt man durch Driicken der Taste unten rechts ins
Auswahlmenl zurlick. Anschliefend wahlt man
"Speich. Pos. GPS" und bestatigt durch Driicken von
'Ok'. Jetzt kann mit der Speicherung der GPS-
Koordinaten der verschiedenen Sektoren begonnen
werden (dies kann auch zu einem anderen
Zeitpunkt erfolgen).

Nach Abschluss der Parametrierung miissen die
GPS-Koordinaten des Sektors gespeichert werden
("Speich. Pos. GPS"), d.h.:
- Start des Sektors
- Ziel des Sektors
- Wenn es sich um eine WP handelt,
muss ebenfalls das Ziel der WP und
eventuell 4 Zwischenzeiten und 5
Punkte der Maximalgeschwindigkeit
gespeichert werden, wenn Sie dies
wiinschen.

- Durch Driicken der Taste oben links werden die
verschiedenen Sektoren gescrollt.

- Durch Driicken der Taste unten links werden die
verschiedenen zu speichernden Punkte gescrollt.
Nach Auswahl des richtigen Sektors und des
richtigen Orts (Start, Ziel, Geschwindigkeit,
Zwischenzeiten etc.) haben Sie zwei Moglichkeiten
zur Speicherung der GPS-Koordinaten, und zwar:

1) Speicherung der GPS-Koordinaten vor Ort, indem
Sie die 'Ok'-Taste 1 Sekunde lang gedriickt halten;
in diesem Moment empfangt das ADSGPS die GPS-
Daten an der Stelle, wo es sich befindet und
speichert diese.

2) Manuelle Speicherung der GPS-Koordinaten;

dafiir halten Sie der 'Ok'-Taste 3 Sekunden lang
gedriickt.
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Enrea, Fozitions GFS
Il Sect. 01 Transfert 01
15,2580 km 00 Za"00

==

ARRIVEE "Secteur"

I I A

Fast alle Rallye-Organisatoren geben im Roadbook
die GPS-Koordinaten fir Start und Ziel der
Verbindungsetappen und WPs an.

In diesem Fall ist es moglich, die GPS-Koordinaten
manuell eingeben.

Trick: Nutzen Sie "Google Earth", um die fehlenden
GPS-Koordinaten der Geschwindigkeitspunkte und
Zwischenzeiten zu notieren.

Anmerkung: Eine WP verhalt sich wie eine offene Rennstrecke + die darauf folgende Verbindungsetappe.
Die Zeiten der WPs werden im ADSGPS gespeichert, die Parameter der Verbindungsetappen werden nur

zur Information angezeigt.

00:2347

44 -

SREEEEEERRI ] ] ]

Beispiel der Anzeige einer WP im Rennen.

Beispiel der Anzeige einer Verbindungsetappe.
Oben kann man die verbleibende Entfernung bis
zum Sektorziel sehen. In der Mitte sieht man die
verbleibende Zeit, unten die Durchschnitts-
geschwindigkeit, mit der der Fahrer fahren muss,
um ohne Zeitstrafe ins Zielzukommen. Die Richtung
der Pfeile zeigt dem Fahrer an, ob er im Vergleich
zur Sollzeit zu schnell (Pfeil zeigt nach links) oder zu
langsam (Pfeil zeigt nach rechts) fahrt. Die Anzahl
der Pfeile zeigt dem Fahrer an, wie stark er von der
Sollzeit abweicht.
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c. Rennstreckenverwaltung mit der Software "Track Manager"

Diese Software wurde zur Verwaltung Ihrer Rennstrecken entwickelt:

- Rennstrecken von einem ADSGPS auf einen PC exportieren

- Rennstrecken von einem PC auf ein ADSGPS exportieren

- Rennstrecken von der Website ALFANO.COM importieren

- Eine kml-Datei erstellen, um eine Rennstrecke auf Google Earth zu exportieren
- Rennstrecken-Dateien Uber das Internet, per E-Mail etc. exportieren

- Rallye-Rennstrecken erstellen und verdandern

d. ID-Nummern der Rennstrecken

Jede mit dem ADSGPS oder dem "Track Manager" angelegte Rennstrecke erhalt eine ID-Nummer, die aus 8
alphanumerischen Zeichen besteht (Beispiel: 58F4-45K6) und dadurch eindeutig ist. Wenn mehrere
ADSGPS die gleiche Rennstrecken-ID-Nummer verwenden, kénnen genaue Vergleiche vorgenommen
werden: Zwischenzeiten, Geschwindigkeitspunkte, Rundenzeiten werden mit den gleichen GPS-
Koordinaten erfasst.

Hinweis: Sobald eine Rallyestrecke auf dem ADSGPS oder mit dem "Track Manager" verandert wird, wird
ihr automatisch eine andere ID-Nummer zugeteilt. Nur Rallyestrecken kénnen gedndert werden. Bei den
anderen Rennstreckenarten kdnnen nach dem Anlegen nur die Namen gedndert werden (ihre Struktur und
ihre ID-Nummer dndern sich nicht).

Weitere Hinweis: Mit dem "Track Manager" kdnnen sie Rallyestrecken "verriegeln", so dass sie nicht mehr
geandert werden konnen. Ein kleines geschlossenes Vorhangeschloss erscheint rechts vom Namen der
Rallye.

d| |=== SERRA E1 "ES E
Momb. Secteurs 14
RALLY
= F o
L | b j
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6- Rennen

Nach Speicherung der Rennstrecke gehen Sie ins Hauptmeni. Der Rennmodus startet aus diesem Mendi,
sobald die Startlinie der ausgewahlten Strecke erkannt wurde (s. Rennstreckenerkennung).

a. Geschlossene Rennstrecke

CEFRET CEFHET Beim Heranfahren an die Startlinie geht das ADSGPS
MOMHZA in die Startzone und zeigt dieses Fenster an.

o ity Bei geschlossenen Rennstrecken startet die
"""J".ul'i “Ll;l-" . . . . .
LTI varat Speicherung automatisch, sobald die Startlinie

by s .. .

% .t Uberfahren wird.
R A AR R R 9 Hinweis: Die Startlinie befindet sich in der
Startzone.

b. Offene (Bergrennen), Slalom-, Rallye-Rennstrecke

- Fir offene und Slalom-Rennstrecken stellen Sie
sich an die Startlinie und halten Sie an.

- Dricken Sie die Taste oben rechts ('Ok'), um
den Start zu aktivieren.

- Fur Rallyestrecken stellen Sie sich an die
Startlinie und halten Sie an.
Das System erkennt automatisch die Startzone
der WP. Sie sehen den Typ und die Nummer des

01 Sektors. Die Rallye kann mehrere identische
Sektoren beinhalten. Darum zeigt das System
den richtigen Sektor gemall dem Ablauf der
Rallye an. Falls jedoch der falsche Sektor
angezeigt wird, haben Sie die Moglichkeit, den
richtigen Sektor auszuwahlen, in dem Sie auf
die linken Tasten driicken.

- Dricken Sie die Taste oben rechts ('Ok'), um
den Start zu aktivieren.

[ransfert

Zone de  DeFart Der Start ist jetzt aktiviert. Die Speicherung beginnt,

m e e e e sobald eine Geschwindigkeit von mehr als 5 km/h

festgestellt wird.
I &Epart  Activée |

e e e e e
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c. Rennmodus

000503

o'o0'op i

d. "STOP" Ende des Rennens

RERIVEE - HERILEE
1-2';.:' whF
T,
'::_::.. i & .:‘.E:'
it ]

HERILVEE -

HEFRILVEE

052581

e. "STOP" Abbruch des Rennens

Chronomét rase

STOR

[nterromFu

e e e

Ist

die Geschwindigkeit erreicht, startet die

Speicherung.

Sie befinden sich jetzt im Rennen.

- Durch kurzes Driicken der Taste unten
rechts kann die Art der Anzeige gedndert
werden.

- Ein langeres Dricken (1 Sekunde) der Taste
unten links stoppt die Speicherung.

Fiir offene, Slalom- und Rallye-Strecken stoppt
das ADSGPS die Speicherung bei Uberfahren
der Ziellinie. Dieses Fenster wird 5 Sekunden
lang angezeigt.

AnschlieBend erscheint 30 Sekunden lang die
im Rennen gefahrene Zeit, bevor das Gerat ins
Hauptmen zurilickschaltet.

Durch kurzes Dricken auf eine der 4 Tasten
kann man bereits vor Ablauf der 30 Sekunden
ins Hauptmend zurtickkehren.

Wenn Sie die Speicherung vor Ende des
Rennens abbrechen mochten dricken Sie 1
Sekunde lang die Taste unten links; das Fenster
wird 5 Sekunden lang angezeigt, danach kehrt
das Gerat ins Hauptmeni zurick.

Hinweis: Falls das Rennen bzw. die erste Runde

einer geschlossenen Strecke nicht beendet wurde,

sind

im DATA-Menli keinerlei Informationen

sichtbar.
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7- DATA

a. Auswahl der zu analysierenden Rennstrecke

Dieses Menii ermdoglicht die Analyse der im Rennmodus gespeicherten Daten.

HOHZH 0
EME 0E-12-10 |K
MARIEME. 02-05-11
%1 TEHAGH 28-02-12
%32 TRAGA 28-02-12
¥|7< TRAGA 28-02-12 ﬂ

OfTA v |0
s R
il T
aooo |||
4
Best

BEET Absolu IEIEEI“‘IH

12702712

13k23

BEST Journees IHIELIIIEE

14/02712 Bhz23
BEST Devr. Sesz. 1 n
1402712 10KZ23 13 33 Lll.l

[ate

27704
2rs04
2904

29,04
2804

-, TR

Wahlen Sie zunachst die Rennstrecke aus, die
analysiert werden soll. Die Rennstrecken werden
zusammen mit dem Datum der letzten Verwendung
als Liste angezeigt.

Im nebenstehenden Beispiel stellen S1, S2 und S3
die Sektoren einer Rallye-Strecke dar.

Nach Auswahl der Rennstrecke haben Sie Zugang zu
den 6 nachstehend erlduterten Mends.

1 Zeigt die absolut beste Runde (geschlossene
Rennstrecke) oder beste Ausfahrt (Turn) (offene
Strecke, Slalom, Rallye).

2 Zeigt die beste Runde (geschlossene
Rennstrecke) oder beste Ausfahrt (Turn) (offene
Strecke, Slalom, Rallye) des Tages an.

3 Zeigt die beste Runde (geschlossene
Rennstrecke) oder beste Ausfahrt (Turn) (offene
Strecke, Slalom, Rallye) der letzten Speicherung
an.

Durch kurzes Driicken einer der 4 Tasten kehren Sie

ins Men 'DATA Analyse' zuriick.

Analyse nach Ausfahrten (Turns) / nach Runden

Heure M, Tour
2'1avzi
2'16"54 K
2'1e"23
2'17"0e
2'15"s52

Dieses Menl zeigt alle Ausfahrten (Turns) der
Rennstrecke mit Datum und Uhrzeit der
Speicherung sowie die beste in dieser Ausfahrt
(Turn) erzielte Zeit an.

Man wahlt anschlieBend zum Beispiel die 4.
Ausfahrt (Turn) vom 29.04.
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1- Fir geschlossene Rennstrecken

Beispiel:
- 4. Ausfahrt (Turn) vom 29.04.
- Anzeige der Zwischenzeiten und
Geschwindigkeitspunkte der 1. Runde.
Zeit der Runde Nr. 1: 2’15’56
- 7 Runden insgesamt (7 Saulen)
- Beste Runde: 3. Runde (2°14’48)

Differenz Runde/Beste Runde: +1.08

Nach Auswahl der Ausfahrt (Turn) werden Zwischenzeiten und Geschwindigkeitspunkte fir die erste Runde
der Ausfahrt angezeigt, und Sie kdnnen die einzelnen Runden der Ausfahrt (Turn) mit Hilfe der beiden
linken Tasten auswahlen und analysieren. Die Sdulen stellen die Rundenzeiten dar. Unten links wird die
Rundenzeit angezeigt und die Zeit unten rechts gibt die Differenz zwischen der ausgewahlten Runde und
der besten Runde an.

2- Fur offene, Slalom-, Rallye-Rennstrecken (Wertungspriifung)

Beispiel:

- 1. Ausfahrt (Turn) vom 29.04.

- Anzeige der Zwischenzeiten und
Geschwindigkeitspunkte der 1. Ausfahrt
(Turn). Streckenzeit: 2’15’56

- 7 Ausfahrten (Turns) insgesamt (7 Saulen)

- Beste Ausfahrt (Turn): 3. Ausfahrt
(Minimum-Sé&ule)

- Schlechteste Ausfahrt (Turn): 5. Ausfahrt

(Maximum-Saule)
4. Ausfahrt (Turn) nicht beendet (Kreuz).

Nach Auswahl der Ausfahrt (Turn) werden Zwischenzeiten und Geschwindigkeitspunkte fir die erste
Ausfahrt (Turn) angezeigt, und Sie kénnen die einzelnen Ausfahrten (Turns) mit Hilfe der beiden linken
Tasten auswahlen und analysieren. Die Sadulen stellen die Zeiten der Ausfahrten (Turns) dar. Unten rechts
wird die wahrend der Ausfahrt (Turn) erreichte Hochstgeschwindigkeit angezeigt.

Hinweis: Vom ADSGPS aufgezeichnete Zeiten der Ausfahrten (Turns) sind logischerweise geringer als die
von den Organisatoren aufgezeichneten Zeiten. Denn bei einem Start aus dem Stand (wie bei offenen
Rennstrecken) startet das ADSGPS erst bei Erreichen einer Geschwindigkeit von mehr als 5 km/h, um
Fehlstarts des Systems zu vermeiden; dadurch ist eine Differenz zu den offiziellen Zeiten der Organisatoren
bedingt, die die Zeitnahme starten, sobald das griine Licht dem Fahrzeug die Strecke freigibt. Diese
Differenz zwischen ADSGPS und offizieller Zeit erklart sich durch die Reaktionszeit und Zeit, die das
Fahrzeug bendtigt, um 5 km/h zu erreichen.
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3- Analyse Beschleunigung/Verlangsamung (geschlossene, offene, Slalom-,

Rallye-Rennstrecke)

& z'is'sE A Enmh =265.5

4- Graphische Analyse

4  29-04 12743

.. kmh 77.49 |n]Rec: 10H=z
=5 i K 0.132

o0'oZVED A& AZ'IEVEE

DAlR
rd
ALAP

Analyse der Runde oder Ausfahrt (Turn) mit
durchschnittlicher Beschleunigung/Verlangsamung.
Je groler die Werte sind, umso grofler sind die
Beschleunigungen bzw. Verlangsamungen.

Diese Graphik entspricht der Geschwindigkeitskurve
des Fahrzeugs in Echtzeit.

Mit Hilfe der linken Tasten kénnen Sie die Position
des Fahrzeugs verandern.

Der Pfeil (Ilcon Uber der Graphik) zeigt an, ob das
Fahrzeug an dieser Stelle beschleunigt (Pfeil nach
oben) oder verlangsamt (Pfeil nach unten).

i Analyse pro Ausfahrt (Turn) / Durchschnitt der 3 besten Runden "3 Lap"

Hinweis: Dieses Men betrifft nur die geschlossenen Rennstrecken.

M. Tour
2'12"21|n
2'16"54 K
2'1e"23
2'17"0e
2'15"s52

Heure

[ate

27704
2rs04
2904
29.04
2904
2904

Dieses Menl zeigt alle Ausfahrten (Turns) der
Rennstrecke mit Datum und Uhrzeit der
Speicherung sowie die beste in dieser Ausfahrt
(Turn) erzielte Zeit an.

Man wahlt anschlieBend zum Beispiel die 4.
Ausfahrt (Turn) vom 29.04.

1- Analyse der 3 besten Runden pro Ausfahrt (Turn)

Dieses Menil zeigt die 3 besten Runden der
Ausfahrt (Turn) und die jeweils erreichte
Hochstgeschwindigkeit an sowie, unten, die
Durchschnittszeit und die Hochstgeschwindigkeit
der Ausfahrt (Turn). Das Sdulendiagramm stellt den
Durchschnitt der 3 besten Runden jeder Ausfahrt
(Turn) dar. Das Saulendiagramm zeigt lhnen auf
einen Blick lhre besten Ausfahrten (Turns) an.

2- Analyse Beschleunigung/Abbremsen der 3 besten Runden pro Ausfahrt

(Turn)
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29-04 12h4.3 Analyse der Beschleunigungen und
Verlangsamungen der 3 besten Runden der
ausgewahlten Ausfahrt (Turn).

FEE Z'i4"Sc 4 Knh Z05.6

[HEnrizal
lap

Theoretische Zeiten

iv.

TenFs Théori. 2'13"83 Das Menl Ubernimmt die besten auf der Strecke
&4 23704 12kh43 2114743 gefahrenen Zwischenzeiten und berechnet daraus
F 8 Sect. 1 die theoretische Zeit. Sie finden hier folgende
&4 23704 lahdd 2114748 Informationen: Datum und Uhrzeit, Runde,

LT Sect.2 . . .
=e Ausfahrten (Turns), zu denen die Zwischenzeiten
&2 27404 Shis 2'15"0Z .
gehoren.

YW = sect.s

oo
ooon)

V. Gesamtzahler

Dieses Menii zeigt die Zahler fir die Gesamtzeit und
o —— IRETS die insgesamt zuriickgelegte Strecke an.

Durch langeres Driicken (3 Sekunden) der Taste
oben rechts ('Ok') wird der ausgewahlte Zadhler auf
0 zurlickgesetzt.

List. Total 547,32

Mize & Zérao
¥ Fresser 0K - 2 Secondes j

i

vi. Daten I6schen

Dieses Meni dient zur Loschung aller im ADSGPS

| ATTEMTION ! 1] gespeicherter Daten. Man verwendet dieses Menli
Effacement TOTAL K Ublicherweise, wenn der Speicher voll ist. Wir
T empfehlen lhnen, vorher alle Daten Ihres ADSGPS

”l via Bluetooth auf einem PC zu speichern. Da das

Presser OK - 3 Secondes | Loschen nicht riickgéngig gemacht werden kann, ist

es nach der Loéschung unmoglich, Daten
wiederherzustellen, die nicht zuvor auf einem PC
gespeichert wurden.

i

] 34

Hinweis: Das Loschen der Daten betrifft weder die angelegten Rennstrecken noch die Parameter des
ADSGPS.
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8- Rennstreckenerkennung

Sie gelangen in dieses Meni vom Hauptmeni aus durch Driicken der Taste oben rechts; das Meni
ermoglicht eine schnelle Erkennung der im ADSGPS angelegten Rennstrecken.

F HOHZRA 0.635 kn E
GEHE, 1.343 kn
------------------ ki

L | dans un Earon de 2 Kn :l

Dieses Meni zeigt lhnen in einem Umbkreis von
maximal 2 km die 3 Rennstrecken an, die dem
ADSGPS am néchsten sind. AnschlieBend kdénnen Sie
die Strecke auswahlen, auf der Sie fahren méchten.
Dafir ist natirlich erforderlich, dass die Strecken
bereits angelegt oder von der Datenbank auf
unserer Website hochgeladen wurden.

Hinweis: Wenn Sie eine Rallyestrecke auswahlen, sucht das ADSGPS automatisch den Sektor dieser Rallye
aus, der in einem Umkreis von 2 km am nachsten gelegen ist. Das ADSGPS fihrt alle 20 Sekunden eine
Suche der Sektoren durch und wechselt automatisch in den nachsten, so dass der Fahrer nur die
Rallyestrecke auswahlen muss; die Auswahl der WP oder Verbindungsetappe erfolgt automatisch.

9- Bluetooth / Anzeige im Rennen

B o Ty

Mon Périrhérieue

Hiar HLFAHO-11.3.3
Fin SEE9

Durch kurzes Driicken der Taste unten rechts im
Hauptmenii wird Bluetooth aktiviert; der Name des
Peripheriegerats und der Pin-Code/Windows
Zugangsschlissel werden angezeigt. So kdnnen Sie
sich mit lhrem PC verbinden, um lhrer Daten dort zu
hochzuladen. Das Hochladen erfolgt dann vom PC
aus. (s. Hinweis zur Software fir die Datenanalyse
am PC).

- Ein zweites Driicken derselben Taste (nach Aktivierung von Bluetooth) aktiviert das folgende Menii, das

3 Optionen anbietet:

Choisir HFfichas

1 Perforrnance Course }
= -
* Rout = j

- Leistung
- Stralle
- Rennen
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a. Leistung

Es gibt ein spezielles Menl zur Messung der Leistung Ihres Fahrzeugs.

e 0-100 km/h in Sekunden

g":gg EHTH :g; 123 E * 0-400m in Sekunden
- M M . .
0-1000 (M (2] a5 o e 0-1000 m in Sekunden
U-MAX  [Knh 256 e Hochstgeschwindigkeit
80-120 (kmh) (5)  23.1 e 80--120 km/h in Sekunden
20-160 [(Kmkhl [5] 31.1 .
100-0 ilmkd 150 a1 4 120 - 160 km/h in Sekunden
* Verlangsamung/Abbremsen 100 - 0 km/h in
Sekunden

Um das Menl Leistung zu aktivieren begeben Sie
sich auf die Rennstrecke und halten Sie an.

Durch Driicken der Taste oben rechts ('Ok') wird das
Meni Leistung aktiviert; das ADSGPS wartet dann
auf Ihren Start.

Sobald eine Geschwindigkeit von mehr als 0 erkannt
wird berechnet das ADSGPS die Leistungsdaten des

8 BB Fahrzeugs. Es ist dann erforderlich eine

Beschleunigung durchzufiihren, mindestens 160

Kk km/h zu erreichen, mindestens 1000 m
4 zurickzulegen und von 100 auf O km/h
abzubremsen, um SAMTLICHE Informationen zu

erhalten.

Sie kdnnen diesen Test ebenfalls auf kiirzeren Strecken und bei geringeren Geschwindigkeiten durchfihren.
Die Parameter 0 - 400 m, 0 — 1000 m und 120 -160 km/h bleiben auf null, wenn Sie die Mindestwerte fur
Entfernung und Geschwindigkeit nicht erreichen.

Hinweis: Es ist wichtig, eine Beschleunigung und einen Abbremsvorgang an den Grenzen des Fahrzeugs
durchzufiihren, um moglichst realitatsnahe Informationen zu erhalten.

b. Stralle

Dieses Meni zeigt |hnen die Geschwindigkeit in Echtzeit, die zurlickgelegte Entfernung sowie die
abgelaufene Zeit als unverbindliche Werte an. Durch Driicken der rechten Tasten (1 Sekunde) kann die
Entfernung oder Zeit auf 0 zurlickgesetzt werden. Durch ein langeres Driicken der Taste unten links kehren
Sie ins Hauptmeni zuriick. Diese Anzeige kann nicht im Rennmodus verwendet werden; in diesem Menli
erfolgen keine Aufzeichnungen.

- DDD-DEE[} Bemerkuﬂng: Dieser Zlij:ihler ist unabhédngig vom
Gesamtzdhler des Mens Analyse.
888 Kk Hinweis: Hat das System 5 min lang eine
DDDDIDD RreeT [ Geschwmd'l'gkel'ﬁ von 0 erkannt, kehrt es ins
Hauptmen zurick.

444 Accuesil
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c. Anzeige im Rennen

Es gibt derzeit 4 verschiedene Anzeigearten. Durch Driicken des Taste unten rechts werden die
verschiedenen Anzeigen nacheinander angezeigt. Durch kurzes Driicken der Taste unten links oder durch 5
Sekunden Warten wird die Standardanzeige ausgewahlt. Es ist moglich, die Rennanzeige wahrend des

Fahrens mit derselben Taste unten rechts zu andern.

DD'00"DO +0°00
000000

Do'o0'oo P T

00’0000 f5rafe

EIEI'IJEI"EIEI

EIEI'EIEI"EIEI

00'00"00..

1. Anzeige: Die obere Zeit ist die beste Zeit seit dem
Beginn der im Menl DATA gespeicherten
Aufzeichnungen fir dieselbe Rennstrecke mit der
Differenz zur Zeit der letzten Runde.

Die mittlere Zeit ist die Zeit der aktuellen Runde mit
der Anzahl der Runden (geschlossene Strecke) oder
der Anzahl der Ausfahrten (Turns) (offene, Slalom-,
Rallye-Strecke).

Die untere Zeit ist die Zwischenzeit mit der
Differenz zur absolut besten Zwischenzeit.

2. Anzeige: Die obere Zeit ist die beste erzielte Zeit
(s. oben), und rechts die Geschwindigkeit.

Die mittlere Zeit = wie bei der 1. Anzeige.

Die untere Zeit = wie bei der 1. Anzeige.

3. Anzeige: Gibt die Geschwindigkeit in Echtzeit an
und wechselt automatisch zur Zeit am
Geschwindigkeitspunkt, sobald das Fahrzeug Uber
einen Geschwindigkeitspunkt fahrt. Die Dauer der
Anzeige des Geschwindigkeitspunkts wird im Meni
Peak festgelegt. Nach Ablauf dieser Zeit gibt die
Anzeige wieder die Geschwindigkeit in Echtzeit an,
bis ein weiterer Geschwindigkeitspunkt Gberfahren
wird.

Die mittlere Zeit = wie bei der 1. Anzeige.
Die untere Zeit = wie bei der 1. Anzeige.

Die 4. Anzeige zeigt die zuriickgelegte Entfernung
seit Beginn der Ausfahrt (Turn) an.

Die mittlere Zeit = wie bei der 1. Anzeige.

Die untere Zeit = wie bei der 1. Anzeige.
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10- LEDs

Das ADSGPS verfiigt Gber 6 LEDs, 2 rote an den duReren Randern und 4 weilRe in der Mitte. Nach Ende der
besten Runden leuchten die 4 weiBen LEDs 5 Sekunden lang. Dieselben 4 LEDs blicken 5 Sekunden lang,
wenn die beste Zwischenzeit erzielt wurde. Die 2 roten LEDs leuchten, wenn Sie Uiber einen gespeicherten
Geschwindigkeitspunkt fahren. Sie haben die Méglichkeit, die Helligkeit der LEDs im Menl Setup/Display
einzustellen.

11- Update

Das Meniu Update ermoglicht die Durchfiihrung von Updates lhres ADSGPS. Updates ermoglichen die
Korrektur eventueller Probleme, aber auch die Verbesserung lhres ADSGPS (es werden mehr und mehr
Sprachen verfligbar, auRerdem neue Menis etc.). Um Updates durchzufiihren benétigen Sie einen PC mit
integrierter Bluetooth-Schnittstelle oder einen USB-Bluetooth-Adapter.

Hinweis: Um Verbindungsproblemen vorzubeugen, verwenden Sie bitte immer den mitgelieferten
Bluetooth-Dongle (Adapter), auch wenn Ihr PC lber eine Bluetooth-Schnittstelle verfiigt.

Durchfiihrung von Updates:

LUFDATE -  LUFDHTE ADSGPS: Gehen Sie lber das Meni Setup in das
Attente Connexion Meni Update.

Serial : 10-032629

Soft : 1.01

Code : 123436

Lerice : ALFAHO-1133

Fin : sega |4

= Alfano Updater

Bienvenue dans Alfano Updater...
STEFRS

Ce logiciel vous guidera en guelgues simple &tapes a la mis & jour

@/ Dbyt du soft de votre Alfano a la version:

@ Connexion

v 1.03
@ Mise ajour
® rin 1. Placer votre dfano dans le menu de configuration “Update®
UFDATE
-
had

2. Cliguez sur "Suivant™ pour démarer

PC: Laden Sie die ausfiihrbare Datei ALFANO Updater von unserer Website herunter.
Es werden stdndig neue Updates verfligbar sein.

Starten Sie die ausfiihrbare Datei von lhrem PC aus und folgen Sie den Instruktionen.

Achtung: Batterien/Akkus wahrend des Updates nicht entfernen.
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12- Verschiedenes

Es erscheint eine Nachricht, wenn die Batterien/Akkus entladen sind. Denken Sie daran, die
Ladestandsanzeige der Batterien im Hauptmeni zu lberpriifen, bevor Sie die Aufzeichnungen im Rennen
starten.

a- Speicher
Denken Sie ebenfalls daran, den verfligbaren Speicherplatz mit der Speicherplatzanzeige im
Hauptmenii oder die verbleibende Zeit im Meni Setup zu Uberprifen --- > rec. , damit der Speicher
nicht wahrend der Fahrt erschopft ist.

i.  Sie kdnnen maximal 99 Ausfahrten (Turns) pro Rennstrecke aufzeichnen.
ii. Sie kdnnen maximal 327 Ausfahrten (Turns) insgesamt aufzeichnen.
iii. Sie konnen maximal 99 Runden pro Ausfahrt (Turn) auf geschlossener Rennstrecke
aufzeichnen; bei Uberschreiten startet automatisch eine neue Ausfahrt (Turn).
(Beispiel: Bei einem Langstreckenrennen mit 356 Runden = 3 Ausfahrten (Turns) mit
99 Runden und die letzte mit 59 Runden)
iv. Die maximale Zeit ist 1 Stunde pro Runde bei geschlossenen, offenen und Slalom-
Rennstrecken.

b- GPS
i.  GPS-Signal
Beim Einschalten |hres ADSGPS wartet das Gerat auf das GPS-Signal. Die Wartezeit ist abhangig von
mehreren Parametern:

- Die Umgebung, in der sich das ADSGPS befindet (Gebaude, Wald, wolkenloser Himmel etc.).

- Cold Start oder Warm Start: Das ADSGPS erkennt das Signal schneller, wenn es regelmaRig verwendet
wird; d.h. je langer das GPS ausgeschaltet war, umso langer dauert die Erkennung beim nachsten
Einschalten. Dies ist bedingt durch die Downloads des GPS (Ephemeriden etc.), wenn das Gerat
mehrere Tage ausgeschaltet war. Die Wartezeit kann daher von wenigen Sekunden bis zu mehrere
Minuten dauern.

ii.  Anzahl der Satelliten
Das GPS erkennt die tatsachliche Position ab 3 Satelliten. Es kénnen maximal 12 Satelliten empfangen
werden (dies jedoch nur zu bestimmten Uhrzeiten, da die Satelliten sténdig ihre Position verandern). Je
hoher die Anzahl der erkannten Satelliten ist, umso genauer wird die Position bestimmt und umso genauer
ist folglich auch die gemessene Zeit. Wir empfehlen die Zeitmessung, wenn mindestens 8 Satelliten erkannt
werden, darunter kann fiir eine prazise Zeitmessung nicht garantiert werden.

jiii. Datum & Uhrzeit
Wie im Meni Setup angegeben Ubermittelt der Satellit dem ADSGPS Datum und Uhrzeit in GMT; daher
muss die Zeitzone, in der sich das ADSGPS befindet, im Menu Setup/Einstellungen Uhrzeit und Datum
eingestellt werden.

13- Integierter G-Sensor

Das ADSGPS ist mit einem 3-Achsen-G-Sensor ausgestattet (dieser Sensor wird ab der Version ADSGPS 2.04
aktiviert); wenn Sie |hr ADSGPS updaten kénnen die erfassten Daten von der Analyse-Software unter
Windows aber der Version 1.00 ausgewertet werden.
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Garantiebedingungen

Alle unsere Gerate wurden im Werk griindlichen Tests unterzogen und unterliegen einer 24-monatigen
Gewabhrleistungsfrist gegen Fabrikationsfehler. Die Garantie tritt am Tage des Kaufdatums in Kraft. Das
Kaufdatum ist das Datum der Rechnung/des Kassenbons, die/den der Wiederverkiufer dem Kunden beim
Verkauf aushandigt. Der Hersteller verpflichtet sich, Teile, die wadhrend der Garantiezeit einen
Herstellungsfehler aufweisen, kostenlos zu reparieren oder zu ersetzen. Mangel, die nicht eindeutig dem
Material oder der Herstellung zuzuordnen sind, werden in einem unserer zugelassenen Kundendienst-
Center oder an unserem Hauptsitz untersucht und je nach Ergebnis in Rechnung gestellt. Die Garantie ist
nicht anwendbar bei Offnung des Gerites, zufilligen Schiaden, Nachldssigkeit oder unsachgeméRer
Benutzung sowie im Fall einer nicht korrekten, irrtimlichen oder nicht den im vorliegenden Handbuch
beschriebenen Anweisungen entsprechenden Installation, ferner im Fall von Phdanomenen, die unabhangig
von Funktionsstandards und der Nutzung des Gerates sind. Die Garantie erlischt, wenn das Gerat von nicht
befugten Dritten repariert oder auf sonstige Weise manipuliert wird. Ein Haftungsfall wahrend der Garantie
berechtigt nicht zum Austausch des Gerates oder zur Verlangerung der Garantiefrist. Eine in der
Garantiezeit erforderliche Leistung wird in einem unserer zugelassenen Kundendienst-Center oder an
unserem Hauptsitz durchgefiihrt. In letzterem Fall muss das entsprechende Teil uns frei Haus zugestellt
werden, d.h. die Transportkosten gehen zu Lasten des Anwenders. Der Hersteller lehnt jede Verantwortung
im Falle von Personen- oder Sachschaden ab, die durch eine falsche Installation oder einen unsachgemafen
Gebrauch des Gerates hervorgerufen werden.

Produktanderungen

Da die Produkte der Alfano S.A. einer standigen Weiterentwicklung unterliegen, behilt sich die Firma das
Recht vor, Anderungen und Verbesserungen der in diesem Dokument beschriebenen Produkte ohne
Vorankindigung vorzunehmen.

Schaden und Haftung

Da der Einsatz der Produkte in der alleinigen Verantwortung des Kunden liegt, ist dieser fiir alle Schaden
verantwortlich, die durch die Nutzung am Gerat entstehen kénnten oder die das Gerat verursachen kdnnte.
Es wird keine Nutzungsausfallsentschadigung gewahrt; die ALFANO S.A. kann nicht fir direkte oder
indirekte Folgen des Betriebs oder der nicht erfolgten Nutzung haftbar gemacht werden. Die
Verpflichtungen der ALFANO S.A. sind Mittelverpflichtungen, nicht aber Ergebnisverpflichtungen.

Entsorgung

Bitte achten Sie auf eine umweltfreundliche Entsorgung des Gerates. Das Chronometer und sein Zubehor
umfassen viele Teile aus Kunststoff. Wenn das Chronometer oder eines seiner Zubehdrteile nicht mehr
funktioniert, missen diese entsprechend den geltenden gesetzlichen Vorschriften des jeweiligen Landes
entsorgt werden. Dies gilt ebenso fiir Altbatterien, die entsprechend den geltenden Vorschriften des
jeweiligen Landes entsorgt werden missen.
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ALFANO S.A.

Rue de I'Industrie, 3b — 1400 NIVELLES (BELGIEN)

www.alfano.com
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